NEU: Powerball® Case

Stofifestes EVA-Etui mit ReifBverschluss schitzt Deinen
Powerball® unterwegs vor Beschadigungen, Staub, UV-
Strahlung und Spritzwasser.

Shockproof, zippered EVA case protects your Powerball®

from damage, dust UV radiation and splashing water while
on the go.

Ab Herbst 2020 im Handel

Autostart Core

inkl. Autostart-Funktion
und laufruhigem, schweren
Metall-Rotor

incl Autostart function and
very smooth running, heavy
metal rotor

Autostart Connect

inkl. Autostart-Funktion und
Bluetooth-Anbindung  fur
Android und Apple i0S App

incl. Autostart function and
Bluetooth  connection  for
Android and Apple i0S app

Video: Powerball® starten

Du hast Probleme den Original® Powerball mit der
Startschnur  oder der Autostart-Funktion  zum L
aufen zu bringen? Besuche unsere Website oder unseren
Youtube-Kanal fir anschauliche Videos zu beiden
Techniken.

You have problems to get the Original® Powerball running
with the starting cord or the autostart function? Visit our

Original Powerball® Counter

ist kompatibel zu folgenden Modellen
is compatible with the Following models

Powerball® Basic

Powerball® Lightning Red

website or our Youlube channel for demonstrative videos ) 3 !
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Kernpower GmbH
Daimlerstrafie 25 + 97267 Himmelstadt « Germany
Tel +49 (0) 9364 815 77 90 « Mail info@kernpower.de
Web www.kernpower.de / www.power-ball.com
K1 facebook.com/originalpowerball

E-I.

Powerball®, POWER BALL® and Kernpower®
(together with Logos) are registred Trademarks
of Kernpower GmbH in Germany and the European Union.

Original Powerball® Counter

Digitaler Drehzahlmesser mit 5 Funktionen
Digital speedmeter with 5 functions

kompatibel zu allen
compatibility with all

Original Powerball®
Basic, Lightning
& Autostart



Digitaler Drehzahlmesser

Der digitale Drehzahlmesser mit
Live-Anzeige und 5 Funktionen
zur Leistungskontrolle und

zum Trainingsanreiz.

Zudem  verfigt  der  Drehzahlmesser ~ Uber eine
Abschaltautomatik und ein aus hautsympathischem Material
gefertigtes Gehause. Die Original Powerball® Modelle Basic,
Lightning sowie Autostart kénnen mit diesem digitalen
Counter nachgerustet werden.

Buttons: FCN = Funktion wechseln / CLR = [6schen

Anzeige der Gesamt-Umdrehungen (. \

Drucken Sie die Taste FCN bis der

gewUnschte Modus erscheint. \/

Die Umdrehungen werden in Hunderterschritten gezahlt
und automatisch gespeichert, bis sie durch dricken der CLR
Taste geloscht werden.

Drucken Sie die Taste FCN bis der (

gewUnschte Modus erscheint. \.j

Nun wird die aktuelle Umdrehungsgeschwindigkeit
des Rotors auf der Anzeige dargestellt. Die angezeigte

Geschwindigkeit fallt ab, sobald der Rotor an Geschwindigkeit
verliert.

Direktanzeige der Umdrehungszahl

Der gespeicherte Rekord

und die Héchstumdrehung \
im aktuellen Versuch M
Drucken Sie FCN bis der ’
gewUnschte Modus erscheint.

Wenn der Rotor sich nicht dreht, wird der historische Rekord
der letzten Trainingseinheiten angezeigt.

Durch dricken der CLR Taste konnen Sie diese Daten
[6schen. Wenn der Rotor sich dreht, wird jeweils die
Héchstumdrehung des aktuellen Versuchs angezeigt.
Wenn dann aber der letzte Rekord Ubertroffen wird, blinkt
die Zahl auf und der historische Rekord wird mit dem
neuen Rekord Uberschrieben. (Hochstumdrehungszahl im
aktuellen Versuch: Die Daten werden zurickgesetzt, wenn
Sie auf CLR oder FCN dricken wahrend der Rotor sich dreht
und immer wenn der Drehzahlmesser ausgeschaltet ist.)
Anzahl der gesamten Umdrehungen v

in 30, 60 oder 90 Sekunden.

Dricken Sie die FCN Taste bis der gewinschte Modus
erscheint.  Zunachst wird der 30-Sekunden Modus
aufleuchten. Wenn Sie CLR dricken solange der Rotor
sich nicht dreht, schaltet der Modus auf den 60 oder 90
Sekunden Modus um.

Kraftindex

Sobald der Rotor sich dreht, wird die gewahlte Zeit herunter
gezahlt. Erst jeweils in den letzten 5 Sekunden wird die
Anzahl von Umdrehungen angezeigt und bis zum
Schluss addiert. Bann stoppt die Zdhlung. Wenn nun sofort
CLR gedrickt wird, kann sofort mit einem neuen Versuch
begonnen werden.

Wenn keine Knopfe gedrickt werden, schaltet der
Drehzahlmesser automatisch nach 40 Sekunden aus.
Wahrend die Zeit lauft, kann die Umdrehungszahlung
jederzeit durch Drucken der CLR Taste neu gestartet
werden.

Digital Speedmeter

The digital speedmeter with
live display and 5 functions
for performance control and
as an motivation for training:
Ffurthermore, the digital speedmeter has an automatic
switch-off and a housing made of skin-friendly material.
The original Powerball® models Basic, Lightning and
Autostart can be upgraded with this digital counter.
Buttons: FCN = change function / CLR = clear

Count of revolutions
Press FCN and switch the mode .
to the count of revolutions. J

Revolutions are counted by
the hundred. The count will be stored automatically and

be cleared off by pressing CLR.

Current revolutions per minute (RPM) ‘\
Press FCN and switch the mode (

to the current RPM, this mode shows
the current revolutions per minute.
The displayed RPM drops as soon as the rotor loses speed.

Historical highest RPM /

current highest RPM \
Press FCN and switch the mode M

to this item. If the ball is not \-j
spun, the historical highest RPM is shown.

At this moment, pressing CLR, you can clear the data. When
the rotor revolves, the current highest RPM will be shown.
When you beat the last historical highest RPM, this mode
will show and store the new record. (Current highest RPM:
The data will be set back to zero when pressing CLR or FCN
during the revolution of the rotor or when the counter is
powered off]

Count of the total revolutions v

in 30, 60 or 90 seconds. .

Press FCN and switch the mode to this one. The mode of 30
sec. will be shown first. If you press CLR when the rotor is not
revolving. The mode will be switched to 60 sec, 90 sec., and
back to 30 sec. in turn.

As soon as the rotor is spun up, time will be counted down.
When it comes to the final 5 seconds, the number of the

revolutions will be shown and continvously added until
time is up. Then the count stops.

Physical / strength index

If CLR is pressed at this moment the functions can work
again. If no buttons are pressed, the speedmeter will be
powered off automatically after 40 seconds. During the
count of time, the count of revolutions can be renewed by
pressing CLR. Except of the time counting of physical index,
the speedmeter is powered off automatically when the ball
does not revolve withing 40 sec.




